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JavaScript 
 
Inhoud 
 
Hoe kan je interactieve webpagina’s bouwen? De opleiding richt zich enerzijds tot designers die hun 
kennis wensen uit te breiden zodat ze op een degelijke manier JavaScript kunnen integreren in hun 
websites, anderzijds tot ontwikkelaars die later zelf code wensen te genereren met webcomponenten 
zoals JSP en servlets. De opleiding kan eventueel uitgebreid worden met AJAX. 
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8.1.8 Dropdown lijsten met <select> en <option> 

8.2 Validatie technieken 

8.3 Validatie functies 

8.3.1 Lege string 

8.3.2 Positief geheel getal 

8.3.3 Geheel getal 

8.3.4 Getal 

8.3.5 Email adres 
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11.3.2 Attributen van elementen lezen en schrijven 
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Doelgroep 
 
Programmeurs en ontwikkelaars die toepassingen voor het web gaan ontwikkelen. Designers die zich 
willen toeleggen op webdesign en hierbij ook de achtergrond wensen te kennen. 
 
Syllabus 
 
Voor deze cursus wordt gebruik gemaakt van een eigen Nederlandstalige syllabus. 
 
Taal 
 
De syllabus en de lessen zijn in het Nederlands. 
 
Duur 
 
3 dagen. 
 
Voorkennis 
 
Grondige kennis xHTML/CSS vereist. Enige programmeerervaring in wenselijk doch niet noodzakelijk. 


